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1. Inleiding 
De SCRAPY Coder is een programmeerapplicatie met slepen en neerzetten, speciaal 
ontworpen voor het hosten van een reeks doe-het-zelfprojecten op basis van de SCRAPY 
Kit. De programmeeromgeving is ontwikkeld met behulp van Google Blockly, met 
verschillende op maat gemaakte codeblokken die voldoen aan de vereisten van de 
elektronica, sensoren en componenten van de kit. 

 

Met behulp van de Coder kan een geïnteresseerde gebruiker verschillende doe-het-zelf 
elektronische apparaten programmeren en tegelijkertijd fysieke computerconcepten en 
elektriciteits- en circuitparadigma's leren. De Coder biedt de gebruiker ook de mogelijkheid 
om zijn eigen projecten te maken en deze te programmeren met behulp van de 
codeeromgeving. 

 

Deze handleiding helpt gebruikers en opvoeders aan de slag te gaan met de SCRAPY 
Coder, de verschillende functies en mogelijkheden te begrijpen, en tenslotte vertrouwd te 
raken met de Blockly programmeeromgeving om de projecten van de Coder en hun eigen 
projecten te implementeren. 

 

2. Inloggen 
Toegang tot de SCRAPY Coder kan worden verkregen door naar de website van het 
project te gaan (www.scrapykit.eu) en eenvoudigweg te klikken op de knop "Coder" op de 
startpagina.  

 

 
Gebruikers kunnen ook de volgende url gebruiken: www.coder.scrapykit.eu. 

 

  

coder.scrapykit.eu
https://developers.google.com/blockly
http://www.scrapykit.eu/
http://www.coder.scrapykit.eu/
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Eerste gebruikers moeten een account aanmaken. Klik op de aanmeldingspagina op de 
knop "Registreren". 

 

 
 

Vul je gegevens in en klik op "Registreren". 
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Na een succesvolle registratie verschijnt er een pop-upbericht. Klik op "OK" en ga naar 
de inlogpagina door te klikken op "Aanmelden?". Daarnaast ontvang je een 
bevestigingsmail in je inbox om je registratie te verifiëren. 

 

 
 

Voer op de inlogpagina je e-mailadres en wachtwoord in en klik op "Let's go". 
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Als je je wachtwoord bent vergeten, klik dan op "Wachtwoord vergeten?" en je wordt 
doorgestuurd naar de pagina om je wachtwoord opnieuw in te stellen. Voer daar je e-
mailadres in en klik op "Reset". Je ontvangt een e-mail met verdere instructies. 

 
 

 

3. Startpagina 
Nadat je met succes hebt ingelogd op je account, word je doorgestuurd naar de 
startpagina van Coder. Daar zie je een lijst met beschikbare projecten, de taalkeuzeopties, 
de voortgangsstatus en nog wat andere informatie. De meeste functies van de Coder zijn 
toegankelijk via het navigatiepaneel aan de linkerkant van de startpagina. 
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3.1. Taalkeuze 

In de rechterbovenhoek staat een taalselector. Klik erop en kies de taal van uw voorkeur. 
De SCRAPY Coder is beschikbaar in zes talen: Engels, Grieks, Frans, Portugees, 
Kroatisch en Nederlands. 
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3.2. 3.2. Voortgang 

Direct onder de taalselector bevindt zich een voortgangswiel. Elke keer dat je een project 
voltooit, zal het percentage stijgen tot je 100% voltooiing hebt bereikt. 

 

 
 

3.3. Alle projecten 

De Coder biedt toegang tot 12 doe-het-zelfprojecten die gebruikmaken van de elektronica, 
sensoren en andere onderdelen van de SCRAPY Kit. Alle projecten zijn gratis toegankelijk 
door simpelweg op de knop "Openen" te klikken. 
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Door op de knop "OPENEN" te klikken, wordt de gebruiker naar de codeeromgeving voor 
dit specifieke project geleid. 

 
 

Daar ziet de gebruiker de Blockly codeeromgeving, een beschrijving van het project en 
een stap-voor-stap handleiding voor het implementeren van het project. 
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Daarnaast zijn er een paar opties in de rechterbovenhoek met betrekking tot de 
connectiviteit van de Raspberry Pi Pico. 
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Om de Coder te laten communiceren met de fysieke wereld, moet je je Raspberry Pi Pico 
aansluiten. De eerste stap is om ervoor te zorgen dat de firmware van je Pico geïnstalleerd 
is. Blader door pagina 12-19 van de SCRAPY Kit handleiding als je niet zeker weet hoe 
je dat moet doen. Zorg ervoor dat je de Thonny Python applicatie sluit. Ga vervolgens 
naar het project van uw keuze en klik op het pictogram Apparaatoptie. 

 

 
 

Er verschijnt een lijst met alle beschikbare apparaten die op je computer zijn aangesloten. 
Kies het apparaat met de naam Board CDC. Klik vervolgens op "Verbinden". 

 

 

Je programma 
opslaan. 

Start de 
uitvoering van 
je programma. 

Stoppen met 
het uitvoeren 
van je 
programma. 

Aangesloten of 
niet Raspberry Pi 
Pico. 

Apparaatoptie. 
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Je krijgt een melding dat het apparaat is verbonden, wat ook te zien is in de 
rechterbovenhoek. 

 

 
 

Nu ben je klaar om te beginnen met het bouwen van je code voor het project van je keuze. 
Als je klaar bent, klik je op de knop Afspelen en zie je wat er in de fysieke wereld gebeurt. 
Je krijgt ook een bericht dat je programma draait. Als je je programma wilt stoppen, klik je 
gewoon op de Stop-knop. 

 

3.4. Navigatiebalk 

De navigatiebalk aan de linkerkant biedt snelle toegang tot verschillende functies en 
informatie over de Coder en het project SCRAPY. 

 

 
  

Uitloggen door op de pijl te klikken. 

Toegang tot homepage en lijst met alle projecten. 

Toegang tot de Blocky programmeerinterface. 

Toegang tot gebruikersprofiel, waar persoonlijke informatie wordt weergegeven. 

Toegang tot badges voor voltooiing. 

Toegang tot de website: www.scrapykit.eu  

Toegang tot de online academie: www.academy.scrapykit.eu  

Toegang tot contactformulier voor het geval de gebruiker contact met ons wil 
opnemen. 

http://www.scrapykit.eu/
http://www.academy.scrapykit.eu/
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4. Blockly programmeeromgeving 
Toegang tot de Blockly programmeeromgeving kan worden verkregen via de 
navigatiebalk aan de linkerkant door simpelweg op "BLOCKLY" te klikken. De toepassing 
zal u doorverwijzen naar de volgende interface: 

 

 
 

Blockly biedt een verscheidenheid aan blokken om verschillende programma's te bouwen, 
afhankelijk van je behoeften. Alle blokken zijn toegankelijk via de balk "Blokken" aan de 
linkerkant waar alle coderingscategorieën worden weergegeven. Codeerblokken kunnen 
worden gesleept en neergezet op de witte codeerruimte. Elke categorie biedt 
verschillende coderingsopties. 

 

 

Logica beschrijft acties zoals als-statements en waar/onwaar-condities. 

Lussen zijn controlestructuren die zich herhalen tot een bepaalde actie plaatsvindt. 

Wiskunde voert berekeningen uit en kan ook willekeurige getallen uitgeven. 

Tekst heeft toegang tot invoer en kan afzonderlijke uitvoer genereren. 

Lijsten maken lijsten in combinatie met tekst- of rekenelementen. 

Variabelen kunnen worden gebruikt om pinnummers en andere gegevens toe te wijzen. 

Functies beschrijven het gedrag van de code wanneer een bepaalde invoer wordt gedetecteerd. 

Digitale uitgang beschrijft de toestand van een pinnummer (AAN, UIT, OM). 

Digitale ingang kent pinnummer toe aan sensoren die input van de omgeving nodig hebben. 

PWM biedt aangepaste codeerblokken voor elektronica die het PWM-framework nodig heeft. 

ADC biedt aangepaste codeerblokken voor elektronica die het ADC-framework nodig heeft. 

DHT is een aangepast blok voor het gebruik van de DHT11 temperatuur- en vochtigheidssensor. 

I2C is een aangepast blok voor het gebruik van het I2C-framework, zoals voor het OLED-scherm. 

Ultrasoon is een aangepast blok voor het gebruik van de HC-SR04 ultrasone sensor. 

Interactie is een aangepast blok voor het gebruik van de slaapbibliotheek en voor het meten van tijd. 
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5. Badges 
SCRAPY Coder kent voltooiingsbadges toe voor elk voltooid project. Deze badges zijn 
toegankelijk via het navigatiepaneel aan de linkerkant, door simpelweg op "BADGES" te 
klikken. Op de pagina Badges kunnen gebruikers de toegekende badges zien die zijn 
gemarkeerd als "voltooid". 
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6. Projecten oplossingen 
 

Project nr. 1 - Doe-het-zelf auto back-up sensor 
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Project nr. 2 - Lichtsporende servomotor 

 

Project 3 - Spot de indringer 
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Project nr. 4 - Verkeerslichtbesturing 
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Project nr. 5 - Beweeg de motor met een joystick 
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Project nr. 6 - Objectdetectie 

 

Project nr. 7 - Tuiniersysteem 

 

  



 

 

2021-1-FR01-KA220-SCH-000031617          

 

19 

 

Dit project is gefinancierd met steun van de Europese Commissie. Deze publicatie [mededeling] geeft uitsluitend 
de visie van de auteur weer en de Commissie kan niet verantwoordelijk worden gehouden voor het gebruik van 
de informatie die erin is vervat.  

Project nr. 8 - Temperatuurstation (Celsius, Fahrenheit) 
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Project nr. 9 - Brandalarm 

 

Project nr. 10 - Slimme wasdroger 
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Project nr. 11 - Kloplicht 

 

Projectnummer 12 - Geluidsdetectie waarschuwingsalarm 

 


